5. SINIFLAR BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSIi 2. DONEM 1. YAZILI CALISMA SORULARI

1-Asagida bir problem durumunu ¢6zme adimlan karisik olarak verilmistir. Problem
¢6zme adimlarini dogru bir sekilde siralayalim.

Plani Uygulama Coziimii degerlendirme Problemi anlama Plan yapma
—1- Problemi Anlama
oo 1Py Plan Yapma
Problem Cozme |[2
Adlmlarl 13- Plani Uygulama
1 4- Coziimu Degerlendirme

“Bir problemin ¢éziimiinde izlenecek yol anlamina gelir ve problemin ¢éziimiiniin adimlar
halinde yazilmasiyla olusturulur. Her adimda yapilacak islemler agik¢a belirtilir.”

2-Yukarida tanimi verilmis olan kavrami asagiya yaziniz.

ALGORITMA
“Bilgisayarlarin sonuca ulasabilmek i¢gin algiladig, isledigi, sonug lirettigi veya daha sonra
kullanmak lizere depoladigi her seye ........eeveeeveecneennen denir.”
3- Yukaridaki ifadede bos birakilan yere ne yazilmalidir ?
VERI
4- PowerPoint’te her sayfa .............. denir. Bitiin sayfalar birlesince .............. olusturur.

Yukaridaki ifadede bos birakilan yerlere ne yazilmalidir ?

Slayt—Sunu

5- Slayt gosterisini baslatmak igin ...... , gosteriden ¢ikmak icin klavyeden ...... tusuna
basilir.

Yukaridaki ifadede bos birakilan yerlere ne yazilmalidir ?

F5-ESC

6- Slaytlar lizerindeki yazi ve resimlere efektler eklemek i¢in hangi menii kullanilir?

ANIMASYONLAR-OZEL ANiMASYON



7- Ipower Pointte yandaki diigmeler ne ise yarar?

Slayt gecis efekti segmemizi saglar

Slayd Tlerlet
v Fare Tiklatmasinda

Otomatik Olarak: 00:00 |
8- Bir sunumu sunarken, slayt gecislerinin fare

tiklamasiyla gegmesini hangi meniiden hangi 6zellikle ayarlayabiliriz?
GECISLER — SLAYDI iLERLET
9- PowerPoint programini kullanim amaci nedir?

Bir konuyu anlatmak i¢in sunum hazirlamak

10-

Resimde A noktasinda olan bir kisi komutlari uygularsa hangi noktaya varir? (10 puan)

1- Kuzeye din
2- 2 Kare ilerle

e G 3. Doguya don.
4- 3 kare ilerle

5-Giineye don

6- 1 kare ilerle
7. Doguya don

8- 2 kare ilerle. C NOKTASI

11-Asagidakilerden sabit olanlarin basina “S” , degisken olanlarin basina “D” koyun.( 10 Puan)

1. (D) Oyunda aldigimiz puan
2. (D) Hava sicakligi
3. (S) Basketbol macindaki pota sayisi

4. (D) Giinliik attigimiz adim say1s1
5. (S) Donanim pargalarinin gorevleri

12- X Noktasinda duran bir kisi "1 adim kuzeye, 3 adim

:Y KUZEY
doguya, 1 adim kuzeye, 2 adim doguya" giderse hangi [
noktaya ulasmis olur? (20p) &> )
4 BATI DOGU
3 NOLU NOKTAYA ULASIR ,3_ GUNEY
2
X6 T ]'




Soru 13) Tavsani havuca ulastiracak yolun Soru 14) Fili agaca ulastiracak yolun
algoritmasini “ilerle, saga don, sola don” algoritmasin “ilerle, saga don, sola don”
komutlarimi kullanarak yaziniz. (BT.6.5.1.6.) komutlarini kullanarak yaziniz. (BT.6.5.1.8.)

- & Cevap: llerle — - A Cevap:
ilerle — saga don — Ilerle — ilerle

ilerle —ilerle — ! — ilerle —

:- ilerle — saga don - :- sola don —
ilerle ilerle —ilerle

s Hﬁ - ilerle

15) Tiim derslerde ortak olan nesnelere sabit, dersten derse degisen nesnelere degisken denir.
Buna gore asagida verilenlerden hangisinin sabit hangisinin degisken oldugunu altina yaziniz.

Derse gelen 6gretmen | Dersin Siiresi | Sinif Tahtasi Derste Alinan Not | Konu

Degisken Sabit Sabit Degisken Degisken




