ADI SOYADI: SANCAK ORTAOKULU

SINIF: 2023-2024 EGIiTiM OGRETIM YILI

NO: BT VE YAZILIM DERSi 2. DONEM 2. YAZILI SINAVI
(UYGULAMA SINAVI)

Sinav Yonergesi

1- Sahne arka plani olarak akvaryum resmi eklenecek
2- Ekrana 3 tane ufak balik ve 1 tane de kopek baligi eklenecek
3- Ufak baliklarimiz ekranda rastgele hareket edecekler, kenara geldiginde geri donecekler.

4- Kopek baligimiz faremizin gittigi yone dogru fareyi takip ederek hareket edecek. Képekbaligl agzini agip
kapatacak( stirekli kostim degistirecek)

5- Kdpek baligi ufak baliga degdiginde onlari yiyecek.(Yani baliklar gizlenecek)

Puanlama
SiraNo | Puan Ogrenci Not
1 10
2 5x4
3 10x 3
4 10x 2
5 20
Toplam Puan

Basarilar...

Sinav siiresi 40 dk.
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BALIKLARA EKLENECEK KODLAR

" e tiklandiginda

surekdi tekrarla

o adim git

kenara geldiyse sek

v

Baliklarin Hareketi

icin gerekli kodlar

KOPEKBALIGINA EKLENECEK KODLAR

' g iklandifinda

siurekli tekrarla

fare-imlecine =  dogru yonel

o adim git

Képekbaliginin Hareketi

icin gerekli kodlar

* e fikdandi jinda

surekdi tekrara

eder Shark 2 = degiyor mu?

gizle

v
Képekbaligina degdigi anda

baliklarin gizlenmesi igin gerekli kodlar

' e hiklandiinda

sirekli tekrarla

sonraki kostim

@ saniye bekle

\

Koépekbaliginin agzini

aclp kapatmasi igin gerekli kodlar




